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Durante el curso 2024/2025 el departamento de Tecnologia del IES Fernando de los Rios
estad compuesto de los siguientes docentes:

DOCENTE CURSOS Y MATERIAS
Gabriel Raya [Tecnologia e[Tecnologia e€|Proyectos deTecnologia vy
Gomez Ingenieria 19Ingenieria 29robotica digitalizacion
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BILINGUE

Durante este curso el departamento de Tecnologia se hace cargo de la docencia de las
materias del ambito cientifico tecnoldgico de los dos Ciclos Formativos de Grado Basico que
se imparten en el centro.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias
se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion
sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucidn a las necesidades, ha ido
incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacién
de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el
bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades
presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales,
de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el
siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar
atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la
sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y
fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o de servicios.
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Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos
y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz vy
comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion de
los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social
y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana
y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos
de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de
calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras
disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al
alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio
de la actividad tecnologica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocién de
vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso
en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos
y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la
colaboracién y la implicacion local y global con un desarrollo tecnolégico accesible y
sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales,
mediante soluciones tecnolégicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el
enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi
como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo td mismoy)
de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente
en las materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacién Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo
relativo a la creacion de soluciones tecnoloégicas que den respuesta a problemas
planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluaciéon en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradaciéon entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la
etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacidon e innovacion en el ultimo.
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La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y
las técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones
tecnologicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica,
como la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a
proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para
su control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que
los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas
para dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto
personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente.
De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros
sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo
de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcioén que aporta un gran potencial de
desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema
productivo.

2.1. Normativa.

El contexto juridico de esta programacion se enmarca en esta normativa de caracter
estatal:
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e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006 (en adelante LOE),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica
la Ley Organica de Educacién (en adelante LOE-LOMLOE).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y
deberos de los alumnos y las normas de convivencia en los centros.

e Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas del Bachillerato.

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacidon que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante
LECM).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha.

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion vy la titulacién en la
Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la
orientaciéon académica, educativa y profesional en la comunidad autonoma de
Castilla-La Mancha.

e Decreto 81/2022, de 18 de julio, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo
de Educacion Primaria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM
de 14 de julio).

e Decreto 82/2022, de 18 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 18 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de
julio).

2.2. Contextualizacion.

La programacion parte del Proyecto Educativo de nuestro centro el IES Fernando de los
Rios, documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los
objetivos y prioridades en coherencia con el contexto socioeconémico y con los principios y
objetivos recogidos en la legislacion vigente. El Proyecto Educativo y las programaciones
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didacticas desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo de acuerdo con lo
establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

Las prioridades que se pueden establecer en dicho documento, y que se integran en la
programacion didactica son las siguientes:

Nuestro centro concibe la educacion como un proceso en el que el papel del profesor,
como especialista y experto, es decir, como transmisor de conocimientos, ha de asumir el
papel de mediador, incentivador y dinamizador de la actividad educativa, por lo que en su
relacion con las personas concretas e individualizadas debera respetar, aprovechar,
enriquecer y contribuir a desarrollar las particularidades propias del alumnado.

b) Nuestro estilo educativo, partiendo de nuestra experiencia, adoptara un sistema
metodoldgico integrador, teniendo en cuenta que lo importante es el aprendizaje y que a
mayor diversidad metodolégica corresponden mayores posibilidades de aprendizaje.
Pretendemos que también sea activo ya que pensamos que aprender es hacer, experimentar
y reaccionar, de manera que cuando se aprende, no se esta nunca pasivo, hay algun tipo de
accién o reaccion interior por parte del sujeto que aprende.

c) Por ello, pretendemos que el estilo de aprendizaje del centro tenga presente sobre
todo:

i. Que se deben ensefar principios generales mas que casos particulares, potenciando
asi aprendizajes interdisciplinares.

ii. Que lo que se aprende debe ser organizado esquematicamente y relacionado con otras
ideas.

iii. Que es mas importante atender a los procesos que a los resultados.
iv. Que el aprendizaje por descubrimiento es mas eficaz y transferible.

v. Que ensefar a los alumnos métodos de trabajo y tratamiento de datos facilita la
adquisicion posterior de otros muchos aprendizajes.

vi. Que es fundamental insistir en las aplicaciones de los conocimientos a situaciones
reales y concretas, basandose en la relacion con el entorno social, econémico y cultural.

vii. Que el alumno aprende mejor cuando lo que quiere aprender esta relacionado con
sus posibilidades personales y con sus experiencias previas.

d) También vemos necesaria la inclusion de la orientacion académica y profesional y el
papel de las tutorias, en especial al final de cada ciclo y en el hecho de detectar y solucionar
dificultades en el aprendizaje de nuestros alumnos.

e) La evaluacion que proponemos debe ser criterial, formativa, informativa y sumativa,
no selectiva, y tendra que atender tanto a los aprendizajes del alumnado como a los procesos
mismos de la ensefanza.
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Los objetivos son el componente esencial del curriculo y establecen todas aquellas metas
que el alumnado debe lograr al final de la etapa, como resultado de las experiencias de
ensefanza aprendizaje

2.1. Objetivos de generales de etapa.

Asimismo, en el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion
y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Castilla la Mancha. Dichos
objetivos serian:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autonoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar,
particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion
a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
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j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia
y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad
y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacioén y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

m)  Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

o) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de
conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

La Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario Oficial de la Unidn
Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la potenciacion del
aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacién de conocimientos,
capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 5 de abril, adopta la denominacion de las competencias
clave definidas por la Union Europea.

El articulo 16 de dicho Real Decreto establece que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingUe.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.
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Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada ambito o materia.

El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su
itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la sociedad
y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

3.1. Contribucion de la materia a la consecucion de las Competencias Clave.

La asignatura de Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicién de las competencias
clave de la siguiente manera:

Comunicacion linglistica. La contribucidn a la competencia en comunicacion
linguistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser
utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de
informacion. La lectura, interpretacién y redaccion de informes y documentos técnicos
contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. El uso
instrumental de herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a
configurar la competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de
aplicabilidad a diversos campos como la realizacién de calculos, la representacion grafica y
la medicion de magnitudes.

La materia de Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria principalmente mediante el conocimiento y comprension
de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de
destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La
interaccién con un entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento esencial se ve
facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucion técnica de problemas y
su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del
proceso y sus resultados. Por su parte, el analisis de objetos y sistemas técnicos desde
distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los
elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.
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Competencia plurilingie. La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas,
orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar
las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

La materia de Tecnologia e Ingenieria se nutre en una gran medida de un vocabulario
procedente de la lengua inglesa y muchos términos y lenguajes de programacion se basan
en este lenguaje, por lo que su utilizacion contribuye en gran medida a la consecucién de
esta competencia

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una
oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan
dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos. Aunque en otras
asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de
Tecnologia e Ingenieria donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas
relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran posteriormente. Estan asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion, asi como intercambiar informacion y comunicarse a través de Internet de forma
critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relaciéon con el desarrollo de esta
competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos
tecnolégicos y para la adquisicién de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia
adecuada.

Competencia ciudadana. La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y
alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida
social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

La materia de Tecnologia e Ingenieria contribuye a esta competencia mediante la
creacion de diferentes situaciones de aprendizaje que tienen como objetivo la resolucion de
problemas y elaboracion de documentos relacionados con los grandes problemas de nuestro
tiempo.

Competencias personal, social y de aprender a aprender. La contribucién de la
asignatura de Tecnologia e Ingenieria en lo que se refiere a las habilidades para las
relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. El alumno
tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
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escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones,
practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia
sus compafieros. Asimismo, la asignatura de Tecnologia e Ingenieria contribuye al
conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades desde el analisis del
desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios econdmicos y sociales
que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Competencia emprendedora. La contribucion al espiritu emprendedor e
iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de
transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucion de
proyectos. La asignatura de Tecnologia e Ingenieria fomenta la creatividad, la innovacion y
la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos
tecnologicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de
ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto
de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

Conciencia en conciencia y expresion cultural. La contribucién de la asignatura de
Tecnologia e Ingenieria a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo
de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales.
El disefio de objetos y prototipos tecnologicos requiere de un componente de creatividad y
de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de
los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

4.1. Saberes basicos. Secuenciaciéon de bloques de contenidos

Se definen los saberes basicos como los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito y cuyo aprendizaje es necesario
para la adquisicion de las competencias especificas.

Los saberes basicos figuran en el decreto del curriculo y vienen expuestos a
continuacion en la siguiente tabla.

En la columna de la izquierda se muestra un numero identificativo del saber basico y
que se usara en epigrafes posteriores para relacionarlo con los criterios de evaluacion. A
continuacion, figura su descripcién tal y como viene expuesto en la normativa.

Para primer curso:
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o de | A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
orden

1 Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacidn e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucién.
Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

3 Expresidon grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esguemas y croquis.

4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

5 Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestién de emociones. El errory la

reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

6 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

7 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

8 Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién
digital aplicada a proyectos.

9 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

10 Mecanismos de transmision y transformaciéon de movimientos. Soportes y

union de elementos mecanicos. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

11 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y
representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos

E. Sistemas informaticos. Programacion.

12 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.
13 Proceso de desarrollo: edicién, compilaciéon o interpretacién, ejecucion,

pruebas y depuracidon. Creacién de
programas para la resolucién de problemas. Modularizacion.

14 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

15 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos.

16 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

17 Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulacion o montaje.

18 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

19 Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Pagina 13 de 62



20 Robdtica. Modelizacidon de movimientos y acciones mecanicas
G. Tecnologia sostenible.

21 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos

22 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua vy climatizacién, de
comunicacion y domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.

A continuacion, se presenta una tabla donde se muestra una temporalizacion
aproximada de los bloques de contenidos para este curso.

BLOQUE SEPT OCT NOV DIC ENER FEB MARZO |ABRIL |MAYO gUNI

A
B |
C PROGRAMACION NEUMATICA E

HIDRAULICA
D ELECTRICIDAD
E MECANICA
F MATERIALES
G

C 010214 O C DIC

OMmMoO N ®m>

Proyectos de investigacion y desarrollo.
Materiales y fabricacion.

Sistemas mecdnicos.

Sistemas eléctricos y electrdnicos.
Sistemas informdticos. Programacion
Sistemas automdticos.

Tecnologia sostenible

Para segundo curso

o de | LISTADO DE SABERES BASICOS
orden
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.

Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
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2 Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

3 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.
B. Materiales y fabricacion.

5 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

6 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.
C. Sistemas mecanicos.

7 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

8 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.

9 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos
basicos, simulacion y aplicaciones.

10 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

11 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

12 Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

13 Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
E. Sistemas informaticos emergentes.

14 — Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos.

15 — Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
simuladores.
G. Tecnologia sostenible.

16 — Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial

A continuacion, se presenta una tabla donde se muestra una temporalizacion
aproximada de los bloques de contenidos.

BLOQUE

SEPT

[oCT |NOV | DIC |ENER  |FEB |MARZO |ABRIL |MAYO

| JUNIO

Materiales y ensayos
Sistemas mecanicos: estructuras, maquinas

térmicas, neumatica e hidraulica

Sistemas eleéctricos y
electronicos

Sistemas
Automati
cos
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Tecnologia sostenible ]

Proyectos de investigacion y desarrollo.
Materiales y fabricacion.

Sistemas mecdnicos.

Sistemas eléctricos y electronicos.
Sistemas informdticos. Programacion
Sistemas automdticos.

Tecnologia sostenible

@amMmoo®>

4.2. Competencias especificas.

Las competencias especificas son los desempefos que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de
cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las
materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.

4.3. Criterios de evaluacioén. Relacion con las competencias especificas

Los criterios de evaluacién son los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje.

A continuacion, se desarrolla la relacion entre competencias especificas y criterios de
evaluacion:

Para primer curso:

TECNOLOGIA E INGENIERIA 1
Competencia especifica 1 \Criterios de evaluacion
1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de
forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con
una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
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problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de
manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la
participacion del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de
proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica,
entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicaciéon asertiva, identificando vy
gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y
siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de
investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién y de
toma de decisiones, asi como estrategias iterativas
para organizar y planificar las tareas a desarrollar por
los equipos, resolviendo de partida una solucioén inicial
basica que, en varias fases, sera completada a nivel
funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el
método Design Thinking y las metodologias Agile son
de uso habitual en las empresas tecnoldgicas,
aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio
en las demandas de los clientes. Se contempla también
la mejora continua de productos como planteamiento de
partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que
ocurre en el ambito industrial y donde es una de las
principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe
fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas
asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo
las de género o la aptitud para las materias
tecnolégicas, con una actitud de resiliencia y
proactividad ante nuevos retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la
investigacion como un acercamiento a proyectos de
I+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta
referencia de informacion y la elaboracion de
documentacion técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia
conlleva expresar hechos, ideas, conceptos vy
procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la
terminologia adecuada, para comunicar y difundir las
ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion vy
coordinacién de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud
critica, creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado

y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para
seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacion de productos en funcion de sus
caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del
impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a
criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos
como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra
en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para
ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea
conveniente para el disefo final del producto. De igual
modo, se deben considerar los criterios relativos a la
capacidad del material para ser tratado, modificado o
aleado con el fin de mejorar las caracteristicas de este.
Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de
sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la
contaminaciéon generada y el consumo energético
durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta
su aplicaciéon final en la creacion de productos) o la
capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos
vinculados con el uso controlado de recursos o con la
relacion que se establece entre los materiales y las
personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

Competencia especifica 3

Utilizar las herramientas digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para
realizar la presentacion de los resultados de una manera
optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la
incorporacion de la digitalizacion en el proceso habitual
del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las
habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia 'y
refuerza el empleo de herramientas digitales en las
tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las
actividades asociadas a la investigacion, busqueda y
selecciéon de informacién o el analisis de productos y
sistemas tecnologicos, requieren un buen uso de
herramientas de busqueda de informacion valorando su
procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un
andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al
desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asimismo,
el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando
las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y autbnoma.

3.2 Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.
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difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos
aprendizajes e implican el conocimiento de las
caracteristicas de las herramientas de comunicacién
disponibles, sSus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera
similar, el proceso de disefio y creacion se
complementa con un elenco de programas informaticos
que permiten el dimensionado, la simulacion, la
programacion y control de sistemas o la fabricacion de
productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas
digitales, con el fin de facilitar el proceso de creacion de
soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del
proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al
desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las
relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos
0 a la elaboracioén y difusion de documentacion técnica
relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA5, CE3.

Competencia especifica 4

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria. La resolucion de un simple ejercicio
o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que
ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta
competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que
el alumnado utilice las herramientas adquiridas en
matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos,
eléctricos y electronicos, y por otro, que se utilice la
experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacion de los conocimientos
adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos
y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de
aprender a aprender. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CES3.

Competencia especifica 5

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y roboticos,
aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas. Esta competencia especifica
hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma
autonoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones
informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los
usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de
regulacion automatica o de control programado en los

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas
e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte vy
union al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas
e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua
y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y roboticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data.

5.2 Automatizar,
movimientos de

programar
robots,

y evaluar
mediante la
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disenos, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o
sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por
ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de
actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De
esta manera, se posibilita que el alumnado automatice
tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion
de sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas
de control. En esta linea de actuacion cabe destacar el papel
de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data, etc.). ANO XLI Nam. 134 14
de julio de 2022 25062 Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3

Competencia especifica 6
6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia. El objetivo que persigue esta competencia
especifica es dotar al alumnado de un criterio informado
sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicion de una vision
general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes
que intervienen y aspectos basicos relacionados con los
suministros domeésticos. De manera complementaria, se
pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la
evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos
de diversa indole. Para el desarrollo de esta competencia se
abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi
como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por
otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de
maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion
automatica, contemplando criterios relacionados con la
eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado
hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CC4, CE1.

Para segundo curso:

modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos
de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de
energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus

energia eléctrica y mercados

magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 11

Competencia especifica 1

1. Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una
actitud critica y emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion
del alumnado en la resolucion de problemas técnicos,

Criterios de evaluacion

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion
con el fin de crear y mejorar productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
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como la coordinacion y gestion de proyectos cooperativos
y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar
empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacidon asertiva,
identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo
perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de
investigacion, facilitadoras del proceso de ideacion y de
toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para
organizar y planificar las tareas a desarrollar por los
equipos, resolviendo de partida una solucién inicial basica
qgue, en varias fases, sera completada a nivel funcional
estableciendo prioridades. En este aspecto, el método
Design Thinking y las metodologias Agile son de uso
habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una
mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas
de los clientes. Se contempla también la mejora continua
de productos como planteamiento de partida de proyectos
a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito
industrial y donde es una de las principales dinamicas
empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias
tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por
ejemplo las de género o la aptitud para las materias
tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad
ante nuevos retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la
investigacion como un acercamiento a proyectos de [+D+i,
de forma critica y creativa, donde la correcta referencia de
informacion y la elaboracién de documentacion técnica,
adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo
de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la
terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas
y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CDS5,
CPSAA1.1, CE3.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y
comprensible proyectos elaborados y presentarlos
con la documentacion técnica necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de
aprendizaje.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para

fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los
materiales mas adecuados para la creacion de productos en
funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del
impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios
relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza,
resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.).
Asimismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados
con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra
técnica, segun sea conveniente para el disefio final del producto.
De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la
capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con
el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el
alumnado,

valorara aspectos de sostenibilidad para determinar
materiales son los mds apropiados en relacion a, por
ejemplo, la contaminacidon generada y el consumo energético
durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su
aplicacidon final en la creacion de productos) o la capacidad de
reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del
material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de
recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y
las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4,
CE1.

qué

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la
fabricacion de productos sostenibles y de -calidad,
estudiando su  estructura interna, propiedades,
tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto
ambiental, de manera fundamentada y estructurada.
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3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas,
asi como para realizar la presentacién de los resultados de una
manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion
de la digitalizacion en el proceso habitual del aprendizaje en esta
etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa
anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales
en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades
asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de informacion
o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un
buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando
su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un andlisis
critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de Ila
alfabetizacion informacional.

Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la
difusidn y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes
e implican el conocimiento de las caracteristicas de las
herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones,
opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De
manera similar, el proceso de disefio y creacidon se complementa
con un elenco de programas informaticos que permiten el
dimensionado, la simulacién, la programacion y control de
sistemas o la fabricacién de productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el
fin de facilitar el proceso de creacion de soluciones y de mejorar
los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en
cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion,
al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las
relativas a la resolucién practica de ejercicios sencillos o a la
elaboracién y difusién de documentacién técnica relativa a los
proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del
desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulaciéon y
montaje y presentacion), utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas,
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas ver sometidas y su estabilidad.
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.
La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema
tecnoldgico requiere de la aplicacién de técnicas, procedimientos
y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta
competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el 4 5 Anajizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas,
alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su
los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes funcionamiento y realizando simulaciones y calculos
y variables de problemas mecénicos, eléctricos y electrénicos, y v selbe au afdEndr.
por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes
o simulaciones, como herramienta de consolidacién de los
conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a
nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de
aprender a aprender.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,CD5, CPSAAS, 4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas
CE3. neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones,
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4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna,
mediante montajes o simulaciones, identificando sus
elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos
de

la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento
en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y roboticos,

aplicando  conocimientos de programacién informatica, 5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los
regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos
ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de
automatizar tareas. simplificacion y analizando su estabilidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de

productos o soluciones digitales en la ejecucion de ciertas 5 3 Conocery evaluar sistemas informaticos emergentes y
acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en crear sys implicaciones en la seguridad de los datos, analizando
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a mgdelos existentes.

los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de
regulacion automatica o de control programado en los disefios,
permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas
tecnoldgicos. En este

sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o
movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento
regulado de actuadores, como pueden ser [dmparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en
maquinas y en robots mediante la implementaciéon de sencillos
programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas
emergentes aplicados (inteligencia artificial internet de las cosas,
big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,CPSAAL.1,
CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos 6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el
ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo punto de vista de la responsabilidad social y Ila
y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
sostenible que se hace de la tecnologia. energética asociadas a los materiales y a los procesos de
El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al fabricacién.

alumnado de un criterio informado sobre el uso e impacto de la

energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la

adquisiciéon de una vision general de los diferentes sistemas

energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos

relacionados con los suministros domésticos. De manera

Complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a

emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental ligado a

proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado,

los sistemas de generacion, transporte, distribucién de la energia

y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados

energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en

viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién

automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia

y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso

responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.
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4.4. Organizacion de los descriptores del perfil de salida, las competencias
especificas, los criterios de evaluacién y saberes basicos. Instrumentos de evaluacién
implicados.

En las tablas siguientes se muestra la relacion entre todos ellos y los valores en tanto
por ciento asignados a cada una de las competencias especificas, a los descriptores
operativos y a los criterios de evaluacion.

De esta forma es posible aplicando los porcentajes a las diferentes calificaciones
obtener la nota tanto numérica como la competencial del alumno.

Tal y como se explica mas adelante, cuando un criterio de evaluacién se evalua con
diferentes instrumentos se realizara la media aritmética entre todos ellos.

Para primer curso:
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PESO Descriptores PESO PESO Saberes Instrumento de
Competencias especificas RELATIVO del perfil de RELATIVO Criterios de evaluacion ASIGNADO Basicos evaluacion
% salida % (n°orden)
1.1 Investigar y disefar proyectos PRODUCCIONES DE
que muestren de forma grafica la LOS ALUMNOS
creacion y mejora de un producto, 5.88 124,
. . o . " seleccionando, referenciando e
1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y interpretando TlerREEn
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de relacionada.
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de manera continua. Esta competencia especifica
plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucién de problemas 1.2 Participar en el desarrollo, RUBRICASDEL
técnicos, como la coordinacién y gestion de proyectos cooperativos y gestion y  coordinacion  de PROYECTO
colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y proyectos de creacién y mejora
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicaciéon gggg;;zn?: prOdUCtrc;SSp\éﬁ:alifeSy 588 59
?es:(:tr:\(l)i,i elizr(;tllf;csa:ud; if;ﬁél(:::\é? Ias_ er‘gomones en el proceso de aprenq!zaje, ceLt, 472 identificando mejoras y creando
y siendo perseverante en la consecucion de prototipos mediante un proceso
Ios”objetivos. Ademas, se inc.orporan técnicas especiﬁcas. Qe investigacion, STEM3 4,2 iterativo, con actitud critica,
facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como ’ creativa y emprendedora.
estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los STEM4, 4.2 13 Colaborar  en tareas OBSEVACION DE LA
equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica que, en varias fases, tecnolégicas, escuchando el ACTITUD EN EL
sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el CD1, 4.2 razonamiento de los demas, PROYECTO
método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las 29.4 aportando al equipo a través del rol
empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio ’ CDs3, 4.2 asignado y fomentando el bienestar
en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de grupal y las relaciones saludables e Dk “E
productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo CDs, 4.2 inclusivas.
de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales
dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e S, el
ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones CE3. 42 _
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias : 1.4  Elaborar  documentacion MEMORIA DEL
tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos técnica con precision 'y rigor, PROYECTO
tecnoldgicos. En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion generando diagramas funcionales
como un acercamiento a proyectos de I+D+i, de forma critica y creativa, donde y l_.|t|||z_amdo r_n<_ad|os manuales y 5.88 1
la correcta referencia de informacion y la elaboracién de documentacion técnica, aplicaciones digitales.
adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta competencia
conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia
. . . . . MEMORIA DEL
adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas. 1.5 Comunicar de manera eficaz y PROYECTO
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el 5.88 3
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando

criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde
un enfoque responsable y ético. La competencia se refiere a la
capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacion de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado. A la hora de
determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia,
conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el
alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad
para ser conformados aplicando una u otra técnica, segin sea
conveniente para el disefo final del producto. De igual modo, se
deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material
para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las
caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara
aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion
generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida
(desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de
productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el
uso controlado de recursos o con la relacion que se establece entre
los materiales y las personas que finalmente hacen uso del
producto. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores:

17.64

STEMZ2,
STEMS,
CD1,

CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA4,
CC4,

CEA1.

2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205

2.1 Determinar el ciclo de
vida de un producto,
planificando y aplicando
medidas de control de
calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo
en consideracion estrategias
de mejora continua.

5.88

PRODUCCIONES
DE LOS
ALUMNOS

2.2 Seleccionar los
materiales, tradicionales o de
nueva generacion,
adecuados para la
fabricacion de productos de
calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

5.88

6,7

PRUEBAS
ESCRITAS

2.3 Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

5.88

RUBRICAS DEL
PROYECTO
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4. Generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria. La resolucién de un simple
ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de
la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que
ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta
competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que
el alumnado utilice las herramientas adquiridas en
matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos,
eléctricos y electrdnicos, y por otro, que se utilice la
experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacion de los conocimientos
adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y
diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de
aprender a aprender.

STEM1,
STEM2,
STEMS3,
STEM4,
CD2,
CD5,

CPSAAS,

CE3

4.1 Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de
movimientos, soporte y union
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

5.88

10

PRUEBAS
ESCRITAS

B e T T T N N N N
N N N NG N N N Y
NNNNNNNN

4.2 Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

5.88

11

PRUEBAS
ESCRITAS

PRACTICAS
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5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robdticos,
aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas. Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion
de productos o soluciones digitales en la ejecucion de ciertas
acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a
los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de
regulacion automatica o de control programado en los

disenos, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas
tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en
desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas
o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas,
etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice
tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion de
sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.
En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas
emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data, etc.).

17.64

STEMT1,
STEM2,
STEMS,
CD2,

CD3,

CD5,
CPSAA1.1,
CES.

2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205
2.205

5.1 Controlar el
funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y  robdticos,
utilizando  lenguajes  de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades
que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data.

5.88

12,13,14,15

PRACTICAS

5.2 Automatizar, programar y
evaluar movimientos de
robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso
de herramientas informaticas.

5.88

16,20,19

RUBRICAS DE
PROYECTOS

5.3 Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucién de un
programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

5.88

17,18

PRUEBAS
ESCRITAS
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6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos 6.1 Evaluar los distintos
ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y sistemas de generacion de
eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible energia eléctrica y mercados
que se hace de la tecnologia. El objetivo que persigue esta energéticos, estudiando sus 5.88 21 PRUEBAS
competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio caracteristicas,  calculando : ESCRITAS
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en :
el medioambiente, mediante la adquisicion de una visién general de STEM2, Sus r_n.agm.tudes JNEILIENY

: ; " . . 147 su eficiencia.
los diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y STEMS,
aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De CDt1, 12; 6.2 Analizar las diferentes
manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los 11.76 CD2, 1'47 ralal s anes 6l U widenclE
criterios a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental "~ CD4, 1'47 desde el punto de vista de su PRUEBAS
ligado a proyectos de diversa indole. Para el desarrollo de esta CPSAA2, 1:47 eficiencia eneraética
competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion, CCc4 147 % =) ESCRITAS
transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el CE1 147 u§cando aquellgs opciones
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el mas comprometidas con la 5.88 22 PRODUCCIONES
estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de sostenibilidad y fomentando DE LOS
fundamentos de regulacion automatica, contemplando criterios un uso responsable de las
relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al mismas. ALUMNOS
alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Para segundo curso:
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Eléfg Deesscgzltor PgS PESO | Saberes | Instrumento
Competencias especificas TIVO | perfilde |RELA Criterios de evaluacion ASIGN | Basicos de
% salida | TIVO ADO % | (n°orden) | evaluacion

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y 1.1  Desarrollar  proyectos de RUBRICAS DE
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de investigacion e innovacion con el fin PROYECTOS
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar de crear y mejorar productos de
productos y sistemas de manera continua. Esta competencia especifica plantea, tanto forma QS)ntinua, utilizando modelos
la participacion del alumnado en la resolucién de problemas técnicos, como la de gestion cooperativos y flexibles. 714 11
coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre
otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante . . . .
en la consecucion de los objetivos. Ademas, se incorporan técnicas especificas de 1.2 Comunicar y dlfundlr de forma RUBRICAS DE
investigacion, facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como lezgaoraﬁosComF;):’eegzlr?tlgrlogr%);enmcl’: PROYECTOS
estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, documentacign el e L
resolviendo de partida una solucién inicial basica que, en varias fases, sera completada
a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking CCL1, 2.67 714 12
y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando ggm 2.67
una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se oDl 2.67
contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de 2142 cp3’ 2.67
proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es CD5, 2.67 = -
una de las principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de CPSAA1.1, 2.67 1b3 Perseverar en la consecucion ge Eggsg;érsoglz
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnolégicas asociadas a CES. 2.67 %é::{\i/;jmbr: : izgﬁi:‘:i?an:dso ©
cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias gestionando e:mociones, aceptandog
tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos aprendiendo de la critica razonada y
tecnologicos. En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un utilizando el error como parte del
acercamiento a proyectos de [+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta proceso de
referencia de informacion y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran aprendizaje. 714 |34

importancia. A este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar
hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente,
de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir
las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. La competencia se refiere a
la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de
productos en funcién de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del impacto
ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios
relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad
eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica,
segun sea conveniente para el disefo final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado
o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado,
valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas
apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo
energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final
en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de
recursos o con la relacién que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1.1,CPSAA4, CC4, CE1.

14.28

STEM2,
STEMS,
CD1,

CPSAA1.1
CPSAA4,
CC4,

CE1.

1.78
1.78
1.78
1.78
1.78
1.78
1.78
1.78

2.1 Analizar la idoneidad de los
materiales técnicos en la
fabricacion de productos
sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus
propiedades.

7.14

5,6

PRUEBA ESCRITA

2.2 Elaborar informes sencillos de
evaluacion de impacto ambiental,
de manera fundamentada vy
estructurada.

7.14

16

RUBRICS DE
MEMORIAS DE
PROYECTOS
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4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinascientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintosambitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere
de la aplicacion de técnicas,procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene comoobjetivo, por un lado,
que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos
de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas

mecanicos, eléctricos y electronicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a
través de montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacion de

los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y
diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y
fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

35.7

STEM1,
STEMZ2,
STEMS,
CD2,

CD3,

CDS5,
CPSAA1.1,
CES.

4.46
4.46
4.46
4.46
4.46
4.46
4.46
4.46

4.1 Calcular, montar o simular PRUEBA ESCRITA
estructuras sencillas, estudiando
los tipos de cargas a los que se PROYECTO
puedan ver sometidas y su 7.14 7
estabilidad.
4.2 Analizar las maquinas térmicas: PRUEBA ESCRITA
maquinas frigorificas, bombas de
calor y motores térmicos, CUADERNO
comprendiendo su funcionamiento| 7.14 9,10
y realizando simulaciones y
calculos basicos sobre su
eficiencia.
4.3 Interpretar y solucionar circuitos PRUEBAS
de sistemas neumaticos e PRACTICAS
hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones,comprendiendo y 7.14 8,10 | PRUEBA ESCRITA
documentando el funcionamiento
de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad.

PRUEBAS
4.4 Interpretar y resolver circuitos PRACTICAS Y
de corriente alterna, mediante 101 ESCRITAS
montajes o simulaciones, 7.14 1’
identificando sus elementos vy CUADERNO
comprendiendo su funcionamiento.
4.5 Experimentar y disefar circuitos PRUEBAS
combinacionales y secuenciales PRACTICAS Y
fisicos y simulados aplicando ESCRITAS
fundamentos de 10,1 | CUADERNO

e - 7.14

la electronica digital, y 3
comprendiendo su funcionamiento PROYECTO
en el disefio de soluciones

tecnoldgicas.
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5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y roboéticos, aplicando conocimientos
de programaciéon informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o
soluciones digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma. Por un

lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas 5.1 Comprender y simular el
a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de regulaciéon automatica o funcionamiento de los procesos
de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas tecnoldgicos basados en sistemas PRUEBAS
o sistemas tecnologicos. automaticos de lazo abierto y ESCRITAS
cerrado, aplicando técnicas de 7.14 15
En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o simplificacion 'y analizando su
movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, estabilidad.

como pueden ser lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes
concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en

maquinas y en robots mediante la implementacion de sencillos programas informaticos STEMA, 178
ejecutables en tarjetas de control. STEM2, 1.78
STEMS, 1.78

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes 14.28 CD2, 1.78
aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.). ’ CDs, 1.78
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CDs, 1.78
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3. CESAATLA 178

5.2 Conocer y evaluar sistemas

informaticos emergentes y sus PRODUCCIONES

implicaciones en la seguridad de los  7.14 14
datos,analizando modelos DEL ALUMNO
existentes.
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6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes
sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con
los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado
de los criterios a emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental ligado a
proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones
en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion automatica,
contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita
al alumnado hacer un uso responsable y
sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD2, CD4,CPSAA2, CC4, CE1.

7.14

STEMZ2,
STEMS,
CD1,
CD2,
CD4,
CPSAA2,
CC4,
CE1.

6.1 Analizar los distintos sistemas
de ingenieria desde el punto de
vista de la responsabilidad social y
la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los
materiales y a los procesos de
fabricacion.

7.14

PRODUCCIONES
DEL ALUMNO
16
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5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. METODOLOGIA .

La Tecnologia e Ingenieria | es una materia donde los aspectos de contenido conceptual
tienen mas peso que en las materias de la ESO ya que prepara para estudios superiores
donde es necesario poseer una serie de conocimientos conceptuales técnicos que son
importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras materias,
principalmente en las de caracter matematico y cientifico, por lo cual habria que darle un
enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras areas y temas
de actualidad.

La metodologia por excelencia en la materia de
Tecnologia e Ingenieria es el proceso de
resolucién técnica de proyectos por lo que todas
las actividades deberan estar planteadas de tal
manera que estén relacionadas con el objetivo a
conseguir, dar solucién a un problema tecnologico
concreto.

La metodologia de resolucion de problemas
técnicos implica, necesariamente, que el grupo-
clase se organice en grupos de trabajo. Las
actividades deben estar planteadas de tal manera
que contribuyan a la adquisicién de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo,
la asuncion de roles, el manejo de informacién en otros idiomas, la comunicacion intergrupal
y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo
del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para
facilitar la adquisicién de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que esta
herramienta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se
fomentara el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboracion de
proyectos, trabajos, difusién y publicacién.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del
alumno mediante exposiciones de trabajos, resolucidén de ejercicios y problemas, realizacion
de practicas o proyectos tecnoldgicos en el aula-taller, utilizacion de recursos virtuales para
simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y analisis de informacion en internet para
hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacion que permitan reflexionar y
trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por
parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacion
adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.



5.1. Situaciones de aprendizaje. Secuenciacion de las situaciones de aprendizaje

El decreto del curriculo define las situaciones de aprendizaje como aquellas situaciones y
actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a
competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas.

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave se veran favorecidos por
metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello
es imprescindible la implementacion de propuestas pedagodgicas que, partiendo de los
centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan construir el
conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas
y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la
autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexidn critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Deben desarrollarse en diferentes ambitos: personal,
familiar, educativo o social. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro
personal, académico y profesional.

Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje,
permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su
autonomia.

El diseno de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes
adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los
distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa.

Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que
favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en
grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera
auténoma y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su
puesta en practica debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de
recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las
situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de
responder con eficacia a los retos del siglo XXI.



En nuestro departamento de Tecnologia vamos a plantear situaciones de aprendizaje que
requieran entre otras estrategias la puesta en practica de la metodologia de proyectos
acompanfnada de las las tecnologias de la informacién y la comunicacion, ya sea un como
producto final (publicaciones, presentaciones, aplicaciones para méviles o programas de
ordenador,etc) y/o una herramienta en el proceso de disefio y comunicacion de ideas, ( CAD,
presentaciones,etc).

El profesorado de la materia desarrollara las situaciones de aprendizaje de acuerdo a esta
temporalizacion:

1° BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA |

CRITERIOS DE EVALUACION !
TiTULO IMPLICADOS ESPECIFICOS S AT 0 TRIMESTRE
DE LA SITUACION
Proyecto de ESPECIFICOS DE LA SITUACION 21 22 10
I 6.1,6.2 ’
VIVIen_da GENERALES
sostenible 1.1,1.2,1.3,1.3,2.1,2.2,2.3,3.1,
3.2
JUSTIFICACION | Competencias especificas 1,2,3,4 y 6
CURRICULAR

METODOLOGIA | Metodologia de proyectos. Exposicién de conceptos concretos.
Demostracion del uso de aplicaciones informaticas
PRODUCCIONES | Maqueta y memoria del proyecto. Exposicidén y publicacién de los

resultados y de documentacion adjunta utizando medios digitales
; CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

TITULO IMPLICADOS INVOLUCRADOS TRIMESTRE
Proyecto de ESPECIFICOS DE LA SITUACION 10 11 20

transmisiéon y iéléi{is

transformacion de | 1.1,1.2,1.3,1.3,2.1,2.2,2.3,3.1,

movimientos 3.2
JUSTIFICACION | Competencias especificas 1,2,3,4y 5
CURRICULAR

METODOLOGIA | Metodologia de proyectos. Exposicién de conceptos concretos.
Demostracion del uso de aplicaciones informaticas
PRODUCCIONES | Maqueta y memoria del proyecto. Exposicién y publicacién de los

resultados y de documentacién adjunta utizando medios digitales

CRITERIOS DE EVALUACION ;

TiITULO IMPLICADOS ESPECIFICOS e AN
DE LA SITUACION

Proyecto de ESSqE(;FSOSS 3DE LA~ SITUACION [ 12 13,14,15,16,17,18,19,20 | 3°
robotica y/o LaEen

. GENERALES
automatismos 1.1,1.2,1.3,1.3,2.1,2.2,2.3,3 .1,

TRIMESTRE

programado§ 3.2
JUSTIFICACION | Competencias especificas 1,2,3,4y 5
CURRICULAR

METODOLOGIA | Metodologia de proyectos. Exposicién de conceptos concretos.
Demostracion del uso de aplicaciones informaticas
PRODUCCIONES | Maqueta y memoria del proyecto. Exposicion y publicacién de los
resultados y de documentacién adjunta utizando medios digitales




En segundo de bachillerato la realizacion de proyectos se planificara de acuerdo a la
marcha del curso

5.2. Agrupamientos.

El planteamiento de trabajos cooperativos favorece el intercambio de informacion y
confrontacién de puntos de vista distintos, descentrando al alumnado de sus juicios y
opiniones.

El profesor estara atento a las relaciones que se establecen, siguiendo su evolucion e
interviniendo para que se trabaje en un clima de aceptacion, ayuda mutua, cooperacion y
tolerancia, vigilando también a aquellos alumnos que no asumen su trabajo y
responsabilidades como miembros del grupo.

Los criterios para la formacion de grupos seran variados en funcion del grupo-clase y las
caracteristicas de los alumnos.,

El trabajo en grupos cooperativos va a facilitar al profesor ajustar la ayuda pedagdgica a
la diversidad de motivaciones, estilos de aprendizaje, intereses y capacidad para aprender
del alumnado.

5.2. Organizacion de los espacios y del tiempo.

Gran parte de las actividades se desarrollan en el aula- taller de tecnologia, tanto las de
caracter tedrico como los trabajos de tipo manual, como los procesos de fabricacion y
acabado, y todas las actividades que requieren el uso de maquinas y herramientas o
instrumentos. Estas deben ubicarse de forma que posibiliten un facil acceso para el
alumnado, y faciliten el control visual del profesor y el inventario al comenzar y finalizar cada
sesion.

Otra parte muy importante de la materia que tiene que ver con la busqueda de ideas, la
publicacién de contenidos, el intercambio de informacién y la programacion se desarrollaran
en las aulas althia o bien en el mismo aula -taller si se dispone de portatiles para ello.

5.3. Materiales y recursos didacticos.

Se recomiendan los libros:

- TECNOLOGIA INDUSTRIAL. 1 . BACHILLERATO

Editorial McGraw-Hill.

ISBN: 8448164261 - EAN: 9788448164263
- TECNOLOGIA INDUSTRIAL. 2 . BACHILLERATO

Editorial McGraw-Hiill.



ISBN: 8448198697 - EAN: 9788448198695

En cuanto a los recursos, se pueden diferenciar los propios de cada uno de los siguientes
espacios:

Del aula-taller:
Biblioteca del aula.
Herramientas y maquinas-herramientas.
Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.
Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.
Operadores tecnolégicos de todo tipo: mecanicos ,eléctricos, electronicos,
material de robdtica.
Kits educativos de electricidad, electronica, etc
Pizarra.
Proyector y altavoces.

Del centro:

Medios audiovisuales.

Biblioteca.

Servicio de reprografia.
Externos:

Biblioteca municipal.
Catalogos, revistas, publicaciones.
Amigos o familiares especializados en los temas tratados.

La inclusion educativa es el conjunto de medidas destinadas a favorecer que todo el
alumnado , teniendo en cuenta sus circunstancias personales, tenga las mismas
oportunidades para obtener una educacion comun de calidad y acceso a la promocion y
titulacion

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad
de la educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacion educativa para todo el
alumnado.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién: son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el
alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades,
con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y
motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y



abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras
de acceso al curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran
detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e investigacion
educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia
de inclusion educativa o la dotacidn de recursos personales, materiales,
organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del
alumnado.

2. Medidas de inclusiéon educativa a nivel de nuestro centro: son todas aquellas
que se citan en el marco del proyecto educativo del centro:

Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que
favorecen el aprendizaje, como son el trabajo por rincones, la co-ensefanza, la
organizacion de contenidos por centros de interés, los bancos de actividades
graduadas, uso de agendas o apoyos visuales, entre otras.

Dentro de las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que
favorecen el aprendizaje se ha establecido el uso obligatorio de Agendas por parte
del alumnado de 1°y 2° ESO.Articulo 142 NCOF.

Los programas de deteccién temprana de dificultades de aprendizaje disefiados
por el equipo docente en colaboracién con el Equipo de Orientacién y Apoyo o el
Departamento de Orientacion.

El objetivo 4.2 del POAD establece “identificar las necesidades educativas
especificas del alumnado a través de la evaluacion psicopedagogica, la prevencion y
deteccion: Evaluaciones de los/as alumnos/as de nueva incorporacion al centro y de
aquellos/as en los que se habian detectado ya determinadas dificultades y se lleva un
seguimiento.” Se lleva a cabo a través de la coordinacion con los colegios de
referencia, la accién tutorial y las evaluaciones iniciales reflejadas en cada
Departamento Didactico

3. Medidas de inclusion educativa a nivel de aula:

La inclusién educativa del alumnado se realizaria mediante las siguientes actuaciones
que permiten atender las diferencias individuales del alumnado sin afectar a las
prescripciones del curriculo:

- Diferenciar todos aquellos elementos que resulten esenciales y basicos de los
contenidos de aquellos que amplian o profundizan los mismos.

- Graduar la dificultad de las tareas que se propongan, de forma que todos los alumnos
puedan encontrar espacios de respuesta mas o menos amplios.

- Seleccionar los materiales utilizados de cara a atender las diferencias individuales.
Pudiendo usar materiales de apoyo o de refuerzo.

- Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula-taller, con
flexibilidad en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboracién mutua.

- Flexibilizar el nivel de las realizaciones en los proyectos, dejando incluso la posibilidad
de otros alternativos que contemplen los contenidos esenciales, posibilitando el
reparto de tareas por los propios alumnos.



Proponer actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los contenidos,
como en la fase de realizacion de proyectos, afines a las actividades que se estén
tratando.

Aplicar los tipos de pruebas mas adecuados a los aspectos que se deseen, y
extendiendo el campo de exploracion al conjunto de actividades que se realizan en el
aula-taller, diferenciando en todas ellas los minimos exigibles.

Aplicar estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las
que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje
cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre
iguales.

4. Medidas individualizadas de inclusién educativa :son actuaciones,
estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que
lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefanza-aprendizaje,
estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi
como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo.
Estas medidas se disenaran y desarrollaran por el profesorado y todos los
profesionales que trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del
Departamento de Orientacion. Es importante subrayar que estas medidas no
suponen la modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta
categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliacién o
enriquecimiento o la escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por
edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion: se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares
y organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas
medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas
medidas requiere de una evaluacién psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de
las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado.
Estas medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas,
la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular, las
exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los
Programas Especificos de Formacién Profesional y cuantas otras propicien la
inclusion educativa del alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades
y hayan sido aprobadas por la Direccién General con competencias en materia
de atencidn a la diversidad.



Las situaciones de aprendizaje se disefiaran de forma que siempre se encuentren
presentes temas transversales, tanto a nivel conceptual mediante la relacion con hechos y
situaciones como a nivel procedimental en el trabajo en el aula -taller de tecnologia y en el
aula de informatica.

Entre otros se trabajaran preferentemente los siguientes:

e El desarrollo sostenible.
e Laigualdad de género
e La pobrezay las desigualdades sociales en Espafia y a nivel mundial

En el disefo curricular base de la materia de Tecnologia se definieron una serie de
componentes de la materia. Del analisis de estos componentes quedaba perfectamente
establecida la interdisciplinariedad de la materia, ya que el hecho tecnolégico se apoya en
infinidad de conocimientos técnicos y cientificos.

En esta linea se estableceran actividades para trabajar algunos contenidos en
colaboracion con otros departamentos para realizar un aprendizaje mas enriquecedor.

La evaluacion en el Bachillerato aparece recogido a nivel normativo en el articulo 22 del
decreto 83/2022. Se hace constar que la evaluacion sera continua y diferenciada segun las
diferentes materias.

8.1. Criterios de evaluacion.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias 0 ambitos, la consecucion
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias
clave previstas en el Perfil de salida.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion. Esta evaluacién integradora implica que desde todas y cada una de las materias
o0 ambitos debera tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la
etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida del
alumnado.



En consecuencia, se debe establecer un peso a los criterios de evaluacion, referentes a
través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ello y por
extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada
asignatura, se contribuye a la consecucion del perfil de salida.

En el apartado 4.4 analizado anteriormente se muestra en forma de tablas la relacion
entre criterios de evaluacion, con los descriptores operativos, saberes basicos y sus
respectivos valores porcentuales.

8.2. Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon. Rubricas en la evaluacién de
proyectos.

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el
alumno en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacion
detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los contenidos tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision
en la evaluacion. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través de
instrumentos diversos.

En la siguiente tabla se muestran los instrumentos de evaluacion considerados en esta
materia

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PROYECTOS (rubricas que tendran en cuenta tanto la maqueta
o solucion final realizada. Rubrica de la memoria del proyecto
redactada: idea, planos realizados, creatividad, eleccidon de los
materiales, justificacion, planificacion. Rubricas del proceso
seguido; manejo de herramientas )

ACTITUDES TECNOLOGICAS (rubricas de observacion de la
actitud del alumno en el trabajo colaborativo, creatividad,
asertividad, iniciativa y resiliencia).

Se contabiliza en el cuaderno del profesor y el uso de escala de
valoracion

PRUEBAS ESCRITAS (para evaluar los aprendizajes de tipo
conceptual y determinadas destrezas que se adecuen a este tipo
de prueba)

PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS (practicas de
informatica, practicas con simuladores, practicas de
programacion, practicas de electricidad, trabajos realizados: se
aplican las rubricas respectivas)




Para la evaluacion de los proyectos tecnolégicos se tendra en cuenta la siguiente
rubrica adaptandola a las peculiaridades de la situacion de aprendizaje que se esté
desarrollando:

Rubricas para proyectos en funcion del criterio de evaluacion:

1.1 Investigar y diseiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestiéon y coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.




1.3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

No ha asistido a
clase

La mayor parte de
las veces no
trabajaba

Trabaja de forma
irregular o no
promueve el
trabajo en equipo

La mayor parte de
las veces trabajaba
y colaboraba en
crear un ambiente

Todas las
observaciones han
registrado un

trabajo individual y

creando positivo /o colaborativo
situaciones que excelente,
dificultaban la
seguridad, la salud
o el trabajo en
equipo
No se ha realizado | Habitualmente se | Hay al menos 2 | En alguna ocasién | Todas las
nada incumplen las | observaciones no se han seguido | observaciones
normas de | negativas respecto | las normas del | relativas a
seguridad y salud a seguridad y salud | taller de seguridad | seguridad y salud
o limpieza han sido positivas

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

técnicas de fabricacion mas

Proyecto no
realizado o)
inacabado

Muchos defectos
en las uniones de
las diferentes
partes y en
delineado y
procesado de las
piezas. Quedan

muchos huecos. Las
piezas no ajustan

Algunos fallos en
las uniones o en el
delineado de piezas

Pocos defectos en
las  uniones o
mecanizado de las
diferentes  piezas
del proyecto

Terminacion
excelente
proyecto

del

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

No se ha realizado
memoria

La memoria estd | La memoria | La memoria esta | Se ha realizado una
muy incompleta o | contiene casi todos | completa y se han | memoria técnica
no se ha publicado | los apartados | publicado los | completa y
digitalmente empleando resultados excelente y se han
vocabulario digitalmente publicado los
técnico resultados de
correctamente, forma digital
aunque tenga trabajando
algun fallo y se ha colaborativamente
publicado
digitalmente




5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

No se ha realizado
el trabajo

Soluciéon muy
alejada de los
requerimientos
iniciales o con
muchos fallos de
programacion que
hacen inviable el
funcionamiento
del automatismo o

El proyecto esta a
medio terminary
no termina de
hacer la funcion
planteada
inicialmente. No
existen muchos
fallos de
programacion

Pequefios fallos de
programacion en el
automatismo o el
robot

Proceso
automatizado de
forma excelente
con o sin conexion
a internet o se
trata de un robot
que desempefia la
funcién requerida
correctamente

robot

Para la evaluacién de practicas de electricidad, electronica, automatismos, neumatica,
etc., se tendra en cuenta la consecucion de los objetivos planteados y la presentacion
de un informe final de resultados de acuerdo a los criterios de evaluacién.

Para la evaluacion de los trabajos ademas de los criterios de evaluacion se tendra en
cuenta la utilizacibn de un lenguaje apropiado, el haber desarrollado los puntos
correspondientes, la profundidad y madurez de las explicaciones aportando su vision
personal y la presentacion del trabajo.

8.3. Cuando evaluar: fases de evaluacion.

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa

e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

Evaluacion inicial: al comienzo de cada situacion de aprendizaje se realizara una
evaluacion inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha
unidad o tema.

Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias
clave, logro de los objetivos y conocimientos de los contenidos a lo largo del curso
escolar la evaluacién sera continua.

Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus
errores.

Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo
largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto
de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas
sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.




e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para
valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y
contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
que se realizaran a lo largo del curso.

8.4. Evaluacién y calificaciéon del proceso de aprendizaje.

A lo largo del desarrollo de los contenidos, la evaluacion formativa va a permitirnos
conocer el grado de adquisicion de conocimientos, la capacidad de puesta en practica de los
mismos, la capacidad de resolucion de problemas técnicos del alumno, el uso que hace del
vocabulario técnico y su capacidad de expresion en diversos soportes, la habilidad en el
manejo de herramientas, materiales e instrumentos de medida, su rendimiento personal,
actitud que presenta, como diferencia entre lo que hace y lo que es capaz de hacer y si
aparecen dificultades en el proceso de aprendizaje y en qué momento.

La calificacion de cada una de las evaluaciones sera el resultado de realizar la media
ponderada de las calificaciones de todos los criterios de evaluacion utilizados hasta ese
momento en cada evaluacion.

La nota final de curso tanto en la convocatoria ordinaria como extraordinaria se
realizara realizando la media de todos los criterios de evaluacion contemplados durante el
curso.

En todos aquellos casos en los que se utilizan diferentes instrumentos de evaluacion
para un mismo criterio de evaluacion, se realizara la media de todos ellos.

Si por cualquier motivo no pudiera evaluarse alguno de los criterios de evaluacion, su
valor se repartira proporcionalmente entre el resto de los criterios de evaluacidén que se estén
evaluando.

El alumno debera alcanzar al menos una nota minima de 3,5 en cada instrumento de
evaluacion o criterio de evaluacion. En caso contrario:

- Sila media ponderada de las calificaciones es mayor que cinco, la calificacion se
considerara 4 (suspenso).
- Sila media ponderada es menor que cinco, la calificacion sera la obtenida.

Los alumnos que copien o utilicen cualquier tipo de aparato de reproduccion no
autorizado por el profesor durante la realizacion de cualquier prueba o trabajo seran
calificados con cero en dicha prueba y si el profesor lo estima oportuno, los padres seran
informados de dicha contingencia.

Los alumnos que mantengan actitudes muy disruptivas en el taller, como robo de
material, uso indebido y peligroso de maquinas y herramientas, etc., seran apartados del
taller y se les calificara negativamente en aquellos instrumentos de evaluacién que se
desarrollen en este espacio.



Como la nota que se ha reflejar en los boletines debe ser un numero entero (sin
decimales), el método de redondeo que se aplicara para el calculo de la misma, sera el de
‘redondeo simple” (entero anterior si el primer decimal es menor que 5 y entero posterior si
el primer decimal es igual o superior a 5). Excepto para la obtencion de una calificacion de
5, en la que el alumno, en todo caso, debe tener una media igual o superior a este numero.

Cuando el alumno falte a un examen realizara la prueba el primer dia que se incorpore
al centro.

8.5. Recuperacion del proceso de aprendizaje.

e Primera y segunda evaluacion

El alumno recuperara la primera y segunda evaluacion cuando realice debidamente
todas las tareas que el profesor le ha encomendado en el respectivo Programa de Refuerzo
y/o supere una prueba escrita. La entrega de las actividades debera realizarse en la fecha
indicada por el profesor, si no es asi, se considerara que no las ha entregado, y por tanto no
recuperara la evaluacion.

Los Programa de Refuerzo seran elaborados por cada profesor siguiendo el modelo
general del centro.

Los Programa de Refuerzo estaran directamente relacionados con los criterios de
evaluacion que el alumno tenga suspensos.

e Tercera evaluacion- evaluacion final ordinaria

En el mes de Junio el profesor podra organizar opcionalmente una prueba de recuperacion
de los criterios de evaluacion suspensos y no recuperados en la tercera evaluacion. La
prueba de recuperacion se realizara entre 5 y 15 dias antes de la evaluacion final ordinaria.

Tras la evaluacién ordinaria se entregara un programa de refuerzo en el que se indicaran
las actividades, trabajos y contenidos que el alumno deba realizar para entregarlos el dia del
examen de recuperacion.

o Evaluacion extraordinaria

El profesor organizara una prueba de recuperacion coincidiendo con la evaluacion
extraordinaria. En esta prueba de recuperacion el alumno se examinara de todos los criterios
de evaluacién suspensos durante el curso.



8.6. Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente.

El articulo 9.7 del Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y
la promocion en la educacién primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion
en la educacion secundaria obligatoria, el bachillerato y la formacion profesional en la

comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, sefiala que: “El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente”.

El momento y los instrumentos para realizar la evaluacion del proceso de ensefianza y
de la propia practica docente a que se refiere la orden de 15/04/2016 por las que se regula

la evaluacion del alumnado de la ESO son:
- Momento: a final de curso.
- Instrumento: la Memoria final del Departamento.

Los elementos componentes de las Memorias de los Departamentos son las

siguientes:
o 1 Introduccion.
o 2 Valoracién de la Programacion del Departamento.
o 3 Medidas de Atencion a la Diversidad.

o 4 Actividades Extracurriculares y Complementarias. Valoracion, profesores
participantes, presupuesto, etc. Seran copiados y pegados en la memoria

final a propuesta del inspector.

o 5 Evaluacion del proceso de ensefanza y de la propia practica docente, que

incluira los siguientes puntos:
= Analisis y reflexién de los resultados.
= Adecuacion de materiales y recursos didacticos.
= Distribucion de espacios y tiempos.
» Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

o 6 Propuestas de Mejora para el curso siguiente.

Para evaluar la practica docente los miembros del Departamento utilizaran las



herramientas que consideren mas adecuadas.

Entre otras, pueden valerse de hojas de observacion, cuestionarios, etc. A titulo de

ejemplo se muestran cuestionarios tipo que puede ser usado libremente por los profesores

del Departamento.

En el tercer trimestre se realizara una puesta en comun en reunion del Departamento de

los resultados obtenidos, con el fin de mejorar el proceso de ensefianza y la practica docente.

OBJETIVOS SI | NO A Veces

éLos objetivos planteados concretan las capacidades que deben desarrollar en el alumnado
como consecuencia de la intervencidn educativa?
A la hora de programar los objetivos ése han tenido en cuenta las caracteristicas de los
alumnos?
¢Han estado las competencias especificas suficientemente adaptados a la realidad del centro?
¢Han tenido claro los profesores qué competencias especificas pretendian desarrollar en cada
blogue de contenidos del area o materia?
Las competencias especificas éhan contribuido a desarrollar los objetivos generales de la
Etapa?
A la vista de los resultados obtenidos ¢habria que replantearse la adecuacion de los objetivos
generales de la Etapa?
Propuestas de mejora

SABERES BASICOS SI | NO | A veces

¢Estan definidos de forma clara en la programacion?

¢Han quedado suficientemente explicitados los saberes basicos en la programacion de cada uno

de los bloques de contenidos del drea o materia?

¢Han quedado igualmente explicitados los saberes basicos que corresponden a cada uno de los

cursos?




OBJETIVOS SI | NO A Veces
¢éLos diferentes tipos de saberes basicos se presentan integrados?
éEstan reflejados en la programacién los saberes basicos que el alumno debe conocer para
alcanzar el nivel de competencia necesario para alcanzar el nivel de suficiencia?
¢Han sido difundidos publicamente dichos saberes basicos para el conocimiento del alumnado y
sus familias?
¢Han sido incorporados en la programacion contenidos orientados al desarrollo de valores y
actitudes que promuevan la convivencia, la igualdad entre personas y no discriminacion, el
consumo responsable, el desarrollo sostenible y el conocimiento, la valoracidon y conservacién
del patrimonio histdrico, artistico, cultural y natural?
é¢Han sido tratados en el aula los contenidos del apartado anterior?
Propuestas de mejora
METODOLOGIA
PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS APLICADOS SI | NO | A veces

éLos agrupamientos del alumnado son flexibles?

éLos métodos de trabajo favorecen la participacion activa del alumnado en la construccién de

los aprendizajes?

¢éSe participa en proyectos interdisciplinares que integren el enfoque de distintas materias?

Explicaciones del profesor con intervenciones y preguntas del alumnado

Trabajo individual del alumno en el aula

Tareas para realizar en casa

Correccidn de las actividades o tareas realizadas en casa

Revision en grupo de las tareas realizadas por el alumnado en clase

Trabajo en pequefio grupo dirigido por el profesor y posterior correccion

Trabajo en pequefio grupo y exposicién de las conclusiones

Trabajo en pequefio grupo para realizar en casa




OBIJETIVOS SI | NO A Veces
Exposicién individualizada de trabajos
Trabajos de investigacion y descubrimiento con reparto responsable de tareas
Utilizacion del aula Althia a nivel individual
Utilizacion del aula Althia a nivel grupal
Propuestas de mejora
PARTICIPACION DEL ALUMNADO Sl NO | A veces
¢Han sido participativas las clases?
¢Ha existido la interaccién profesor-alumno?
¢Ha existido interaccion entre iguales?
Propuestas de mejora
ACTIVIDADES REALIZADAS POR EL ALUMNADO SI  |NO | A veces
¢Han sido variadas?
¢Estan organizadas en funcidn de una secuencia coherente?
De iniciacién — motivacion
De recogida y organizacion de informacion
De revision y analisis de informacion
De sintesis y evaluacion
De refuerzo
De ampliacidn - profundizacion
Propuestas de mejora
MATERIALES UTILIZADOS SI | NO | A veces

¢Han sido variados?




OBJETIVOS

SI

NO

A Veces

¢Permiten dar respuesta a la complejidad de situaciones, de intereses y de estilos de

aprendizaje?

Libro de texto

Materiales de elaboracién propia

Materiales de laboratorio / taller / plastica

Instrumentos musicales

Fotocopias

Libro de lectura

Videos

Peliculas

Prensa

Otros, especificar Aula Althia

Propuestas de mejora

ESPACIOS Y RECURSOS UTILIZADOS

Sl

NO

A veces

¢Se utilizan espacios alternativos al aula habitual?

Aula Althia

Biblioteca

Laboratorio / Taller

Aula materia (Musica, Plastica, Polideportivo)

Entorno

Aula Informatica portatil

Canon




OBJETIVOS SI | NO A Veces
Television
Retroproyector
Proyector de diapositivas
¢Debe modificarse la organizacion de los espacios y/o recursos?
¢De qué forma?
Propuestas de mejora
Las actividades propuestas para el curso 2025-2026 son las siguientes:
DEPARTAMENTO DE: TECNOLOGIA
JEFE DE DEPARTAMENTO: GABRIEL RAYA GOMEZ
TRIMESTRE | GRUPO LUGAR
PRESUP. RESPONSABLE/
ACTIVIDADES A REALIZAR — AL T TR
(aprox.)
| CAMPEONATO HABILIDAD
3 QUINTANAR DEPARTAMENTO DE
ROBOTICA IES FERNANDO 2,3 TODOS DEL REY 0 TECNOLOGIA
RIOS.
VISITA UCLM BACHILLE
LABORATORIO REGIONAL 3 RATO CUENCA 230 EUROS | GABRIEL
GABRIEL
4ESO MOTILLA
VISITA MAHLE ELECTRONICS ) 1BACH DEL 170 EUROS Z;of:rizﬁzgf;
2BACH | PALANCAR P
VISITA CASTILLA-LA MANCHA 4ESO mg:fo?:sLdl\éllAR
MEDIA 3,2 1BACH ALBACETE 230 EUROS
departamento.
3ESO MARIA DEL MAR
FERIA REGIONAL PROYECTOS 4ESO POR GABRIEL
2,3 DETERMINA - Profesores del
1BACH
R departamento

2BACH




COMPETICIONES DE PMRA()RIJEASI?)ERLI'\NA'I"AI‘EITRINO
ROBOTICA ORGANIZADAS POR | 5 50 | AtBACETE 230 Profesores del

LA ADMINISTRACION ' 1BACH departamento
EDUCATIVA

COMPETICIONES DE PUENTES e

DE LA ESCUELA DE CAMINOS 3 1BACH | CUENCA B0 | e et

DE CUENCA

Ademas de las anteriores actividades se podra realizar cualquier otra actividad que

pueda surgir a lo largo del curso escolar y que cumpla con los requisitos establecidos por

el responsable de ACE

Durante cada trimestre se realizaran las siguientes actividades:

Aprender a leer

TEC * Lectura en voz alta de
articulos tecnolégicos de
interés.

+ Utilizacion del
ordenador para realizar
consultas de diferentes
términos en la Wikipedia.
* Leer en voz alta la
biografia resumida de
grandes inventores en la
historia de la humanidad.

* Durante todo el
curso

* Profesores del
departamento de
Tecnologia y alumnos

¢ Aulas taller de

Tecnologia y aulas

Althia

» Grado de utilizacion del
vocabulario incorporado
en las actividades.

» Cuestionarios para
valorar la comprensién
lectora

El placer de leer:

TEC * Utilizar las bibliotecas
del entorno para hacer
busqueda selectiva de
textos de interés
tecnoldgico.

* Profesores del
departamento

» Se realiza durante
todo el curso. Al final de
cada trimestre

e Biblioteca municipal

* Cuestionarios para
valorar que las busquedas
realizadas se han
realizado
correctamente.

* Grado de interés
despertado en el alumno




El alumnado como autor

TEC * Desarrollar mediante * Profesores del * Aulas taller de + Calidad en Ila
diferentes medios| departamento tecnologia expresion escrita.
tanto manuales como » Se desarrolla * Aulas Althia * Presentacion clara y
digitales pequefias durante todo el sin faltas de
redacciones que| curso ortografia
hagan referencia a
aspectos de la
materia: inventos,
inventores.

El lenguaje oral

TEC

» Realizar una * Profesores del * Aulas taller de * Realizacion de una
exposicion en departamento tecnologia exposicion concisa,
grupo sobre un utilizando un lenguaje
tema tecnoldégico. * Durante todo el rico y variado
curso incorporando el
vocabulario propio de la
materia

Para el periodo comprendido entre dichas convocatorias se contemplan las siguientes

actividades:
e Alumnado que no ha superado la materia

Se realizaran actividades encaminadas a alcanzar los objetivos de la materia en la prueba
extraordinaria, en funcion de aquellos criterios de evaluacién que cada alumno tenga

suspensos y deba recuperar.

Puesto que el alumno va a ser evaluado y calificado se tendra en cuenta el trabajo
realizado en estos dias para recuperar alguno/os de los criterios de evaluacion

SUSpensos.
e Alumnado que ya ha superado la materia en la convocatoria ordinaria

Este alumnado ya ha sido evaluado y calificado de forma definitiva, por lo que no sera

posible modificar ni al alza ni a la baja la calificacion obtenida.

Se realizaran actividades de refuerzo y/o ampliacion de los contenidos vistos a lo largo

del curso.

En particular se disefiaran las siguientes situaciones de aprendizaje para este alumnado:



Disefo de la instalacion eléctrica de una vivienda

Disefio y montaje de una situacion real con componentes neumaticos
Disefio de un automatismo eléctrico de aplicacion real.

Aplicacion de una situacion de loT que sea de utilidad para el centro

Ejercicios de refuerzo y ampliacion de las unidades didacticas estudiadas durante el curso.
Preferentemente se abordaran cuestiones que tengan continuidad en la materia de 2° de

bachillerato y/o la prueba de EVAU del siguiente curso.

Cualquier otra actividad que el profesor de la materia considere oportuna en funcién de las

circunstancias que se planteen a finales de curso







